
Informe de la MF0493 Evaluación Final 

 

 

1 Actualización de las dependencia con mpm istall / npm i  

 

 

 

2 Actualización de datos package.json del proyecto  

 
 

 

 



 

3 Organización y creación de carpetas y archivos en el árbol del proyecto. 

-  Creación .env .gitignore, .dockerignore  carpetas css,img y js 

 

 

 

Preparación del archivo Dockerfile  

 

 

 

 



4 El código funciona perfectamente ( Game Memory ) 

 

Creando repositorio en github para el proyecto 

https://github.com/hackerkids/MF0493-Evaluaci-n-Final.git 

 

 

 

 

 

 

 

https://github.com/hackerkids/MF0493-Evaluaci-n-Final.git


Proyecto subido en github 

 

 

Montando imagen en del proyecto 

La imagen se llama “michel”  

 

 

 

 

 

 



Dokerizando la imagen  para que funcione en desde puerto 8000 y el local es 3000 

comprobando que funcione 

 

 

 

Aquí podemos ver que funciona perfectamente 

 

 

 

 

 



Aquí podemos  ver  cómo funciona con el puerto 8000 

 

 

 

Creación del repositorio DockerHub 

https://hub.docker.com/repository/docker/michelisrael/mf0493_evaluacion_final/general 

 

 

 

 

 



Imagen subida a Dockerhub  

 

 

Servicio web creando y funcionando en render.com 

https://mf0493-evaluacion-final-v1.onrender.com 

 

 

 

 

 

 



 

Servicios en render.com  

 


